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A escolha do objecto recaiu num rádio dos anos 70 da Sanyo. Para 
a sua recriação fotorealista optou-se por omitir a antena tendo 
em conta o mau estado da mesma como também do fio.  Tendo 
isso em conta foi então esboçado um rascunho em papel para se 
estudar as varias componentes do rádio.

De seguida e com recurso à ferramenta Adobe Photoshop foram 
desenhadas as principais formas do objecto por meio da rectan-
gle tool, elipse toll e da pen tool., e aplicaram-se simples gra-
dientes só para se poder identificara as diversas formas.

No passo seguinte pormenorizou-se cada elemento individual do 
rádio, desde melhoramentos das formas com as ferramentas an-
teriormente citadas como também se foram aplicados layer styles 
como dropp shadows, iner shadows e gradient overlays.

Foram desenhados ao pormenor  e por ordem a pega, a lateral do 
rádio e o seu sintonizador, a frente como também os seguintes 
grupos assim definidos:  circulo do condensador de microfone,  
riscas áudio,  deck cassetes,  logo e selector am/fm/tape e por 
fim mostrador de frequência

Na próxima fase desenhou-se o topo do rádio que incorpora os 
botões como também o regulador de volume e acrescentou-se à 
frente o indicador de botão selecionado.

Por fim foram dados apontamentos individuais de sombras e bri-
lhos nas formas metálicas, regulador de frequência, pega e se-
lector am/fm.

Para finalizar criou-se um fundo reminiscente dos anos 70s e 
aplicou-se um filtro de cor retro.
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